INSTRUCTION
SHEET SPECS:
o reienyir | GJG16-KF71: Updated the copy. This instructions must be in the same packages as the GJG16-KF62_KF63 NEW game cards.
1separated flyer sheets required:
. SS4 “Battery Safety Information Sheet -- 32L-00001-2908_06-26-2018 (or later)
—— Black

REGLAS IMPORTANTES

PUEDES... |
e Interactuar con la imagen dibujada

e Dibujar cualquier cosa relacionada con la pista |
e Dividir las palabras en silabas

e Dibujar "vello" para "bello", u "hola" para "ola". |
e Usar simbolos

NO PUEDES... |
e Usar letras o numeros. |
¢ Usar “orejas” para indicar que algo suena de alguna manera o dibujar rayitas para indicar

la cantidad de letras que tiene la palabra.
¢ Hablar con tus compaiieros de equipo, a menos que sea para decirles que adivinaron. |
e Usar sefas.

| Lee y guarda estas instrucciones para futura referencia,
CONSIDERACIONES ya que contienen informacion importante de este producto.

EQUIPOS

Ambos equipos deben decidir al comienzo del juego cuan precisa tiene que ser la respuesta. |
Por ejemplo, ¢ “estornudar” es aceptable para “estornudo”? ;“Auto” es aceptable para

CONTENIDO: 1 lapiz luminoso, 112 tarjetas de dos caras, caja de tarjetas, reglas del juego
“automovil”?

| DESCARGA LA APLICACION

P # Descargalo en el
CONHGURA_R |-A TRI_\NSWS'ON* L . . | Descarga la aplicacion Pictionary Air™ en tu dispositivo mévil. Observa el & App Store
Conecta la aplicacion Pictionary Air™ desde tu dispositivo inteligente a tu televisor mediante Apple tutorial rapido y facil de seguir antes de empezar a jugar. ATENCION: Una
TV, Chromecast o un dispositivo de transmision similar siguiendo las instrucciones del dispositivo de vez que descargues la aplicacion, no necesitaras utilizar mas datos para } y, DISPONIBLEEN
transmision compatible para conectar tu dispositivo portatil. Si no puedes conectar tu dispositivo, ejecutarla. Google Play

puedes usar adaptadores y accesorios compatibles (no incluidos) para conectarlo directamente a tu

televisor a través de un cable HDMI. No olvides que el Picturista debe estar de frente al dispositivo <
inteligente y no al televisor | ENCIENDE EL LAPIZ PICTIONARY AIR™

Cambia el interruptor en el lapiz Pictionary Air™ a la posicion “encendido”. Aparecera una luz roja
en la punta, lo que significa que esta listo para que lo utilices. Presiona el boton al costado del
lapiz, y aparecera una luz verde. Asi se vera cuando estés “dibujando”. ATENCION: Tendras que
cambiar el interruptor del lapiz a “apagado” cuando termines de jugar para que no se gaste la

COLOCACION DE LAS PILAS | bateria.
° Funciona_con 1 pila alcalina AA (_LR6) (incluiQa). Se necesitan un dispositivo inteligente y la aplicacion para jugar. La aplicacion se puede descargar de forma
* Desatornilla la tapa del compartimento de pilas con un gratuita. Se pueden aplicar tarifas por descarga de datos.
desatornillador de cruz (no incluido).
e Introduce 1 pila nueva alcalina AA (LR6) tal como se muestra (+/-).
e Cierra la tapa del compartimento y aprieta el tornillo.
e Para una mayor duracion, usar sélo pilas alcalinas.
* Quiza el producto no funcione correctamente si se expone a una —
fuente electrostatica. Para reanudar el funcionamiento normal, saca +<:] x1 |
y vuelve a introducir las pilas. AA(LR6)

* Se necesita un dispositivo de transmisién compatible para transmitir el juego al televisor. El dispositivo
inteligente y el dispositivo compatible de transmision no estan incluidos. Para obtener informacion sobre los
requisitos de los dispositivos y las actualizaciones de asistencia, visita PICTIONARY.COM/SUPPORT. |

Presiona para dibujar
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iPREPARATE PARA UNA NUEVA FORMA DE JUGAR PICTIONARY!

| OBJETIVO DEL JUEGO
Toma turnos para dibujar las pistas en el aire mientras tus compaiieros de equipo adivinan las imagenes
| que aparecen en la pantalla. Después de la ronda final de juego, jgana el equipo con mas puntos!

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.
App Store s a service mark of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.

PREPARACION DEL JUEGO

Dividanse en 2 equipos. Decidan qué equipo va a
comenzar de forma aleatoria. El equipo que
comienza seleccionard un “Picturista”; el jugador
que dibujara primero. Pongan la caja de tarjetas
cerca del lugar donde estara el Picturista.

ATENCION: El Picturista no debe ver lo que estan
dibujando en la pantalla, incluso si estan
transmitiendo a un televisor. Esta es la razon por
la cual Pictionary Air™ es tan diferente y
divertido. De hecho, ver la imagen en la pantalla
solo te confundira mas.

8 iCONSEJOS RAPIDOS!

iA JUGAR!
El Picturista toma una carta del montdn y mira en secreto las palabras que se jugaran. Solo se puede |
sacar una carta por turno y no se puede sacar otra tarjeta si se adivinaron las 5 pistas. )
TARJETAS DE PISTAS Y PUNTAJES | iHAZ DIBUJOS GRANDES! jINTERACTUA!
* Las pistas se pueden dibujar en cualquier orden. Antes de jugar por primera vez, hagan que el No es un juego de mimicas, pero puedes
* Las pistas mas sencillas aparecen primero. | Picturista dibuje un cuadro grande para que interactuar con tus dibujos.
° Las’pqlmera_ls cuatrq p|§tas valen 1 punto. ) los jugadores entiendan de cuanto espacio
e La ultima pista es dificil y vale 2 puntos. Esta marcada con un ﬁ | disponen.
* Las tarjetas de pistas tienen dos caras de igual dificultad. Cuando termines las tarjetas por un . o o
lado, da vuelta la caja y juega con el lado contrario. ATENCION: Las condiciones de iluminacion
L . L . . L, | pueden afectar tu experiencia. Consulta la
Cuando el Picturista anuncie que esta listo, el jugador que utilice la aplicacion iniciara el aplicacion de Pictionary Air™ para encontrar

TEMPORIZADOR. |

Para dibujar, asegurate de que la punta iluminada del lapiz apunte hacia el dispositivo portatil. Mantén
presionado el botdn del lapiz Pictionary Air™ cuando quieras dibujar. Suelta el botén cuando no quieras |
que una linea se dibuje. Puedes presionar y soltar el boton tantas veces como necesites para dibujar la
imagen. |

instrucciones importantes.

Si adivinan la pista correctamente, el Picturista lo anunciara y la persona que tenga el dispositivo o el
compafiero de equipo lo anotara en la aplicacion. Cada pista que se adivine correctamente vale un punto. |

Si el Picturista quiere reiniciar su boceto, debe decir “jborrar!”. En este punto, la persona que tenga el |
dispositivo debera BORRAR la pantalla.

Cuando se acabe el tiempo, le tocara al siguiente equipo dibujar y adivinar. El juego contintia, alternando |
los equipos y a los Picturistas.

INTERACTUAR CON TU IMAGEN | iBORRA LA IMAGEN! AJUSTAR EL

Te animamos a interactuar con tus pistas, pero este no es un simple juego de mimica. Primero, tienes | Si te pierdes y no puedes recordar qué TEMPORIZADOR
que dibujar una imagen con la que se pueda interactuar. estabas dibujando, haz que tus comparieros El temporizador en la aplicacion se puede

| de equipo presionen el boton BORRAR en la personalizar para agregar mas tiempo.
GANAR EL JUEGO aplicacion para eliminar la imagen y volver Esto le dar a cada jugador la oportunidad
Después de la ronda final de juego, jgana el equipo con mas puntos! | a empezar. de acostumbrarse a dibujar en el aire. Para

los que les guste dibujar en el aire,
intenten jugar con menos tiempo para que
| sea mas desafiante.




